Dixit

3 à 6 joueurs

Préparation :

- Chaque joueur choisit une couleur, prend le lapin et les cartons "vote" de sa couleur.

- On distribue 6 cartes à chaque joueur, le reste constitue la pioche

Jeu :

- Un joueur est choisi pour être le conteur pour le tour de jeu. Il choisit une phrase à partir de l’une des cartes qu’il a en main et l’énonce à voix haute.

- Les autres joueurs choisissent parmi leurs cartes celle qui correspond le mieux à la phrase du conteur.

- Les cartes choisies sont données au conteur (sans la montrer aux autres), le conteur mélange les cartes avec la sienne et les dispose en ligne de la façon suivante : 


                          1                2             3              4              5              6 

- Le conteur ne participe pas. Chaque joueur vote en secret (en choisissant avec son jeton "vote" retourné le numéro de l’image) pour l’image qu’il pense être celle du conteur.

Attention : on ne peut pas voter pour son image.

Décompte des points :

- Si tous les joueurs ou aucun n’a trouvé l’image du conteur, le conteur ne marque   

pas de point, les autres joueurs en marquent 2.

- Sinon, le conteur et les joueurs ayant voté pour son image marquent 3 points.

- Chaque joueur (sauf le conteur) marque un point par vote sur son image.

- On pioche des cartes afin que tous en aient 6. 

- Le nouveau conteur est le joueur se trouvant à gauche du précédent.

- Le jeu s’arrête quand la dernière carte de la pioche est tirée. Le joueur ayant le plus   

de points gagne.

